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ВСТУП 

 

Програму навчальної дисципліни «Програмування мобільних пристроїв» 

розроблено на основі освітньо-професійної програми «Інженерія програмного 

забезпечення», затвердженої Вченою радою НУБІП України (протокол №2, від 

28.09.2022 р.). 

Для вивчення даного курсу студентам необхідні знання з таких дисциплін: 

«Методи об’єктно-орієнтованого програмування». 

На матеріалі даної дисципліни ґрунтується вивчення: «Кросплатформне 

програмування». 

 

АНОТАЦІЯ 

 

Дисципліна «Програмування мобільних пристроїв» спрямована на 

формування у студентів теоретичних знань і практичних навичок розробки 

мобільних додатків для сучасних операційних систем. У межах курсу студенти 

ознайомляться з архітектурою платформи Android, особливостями створення 

інтерфейсів користувача та взаємодією з апаратними компонентами пристрою. 

Окрему увагу приділено роботі з мережевими запитами, зберіганню даних, 

асинхронному програмуванню на Kotlin, а також фоновим процесам і сервісам. 

Студенти набудуть навичок тестування та публікації додатків у Google Play, а 

також роботи в команді на основі сучасних методологій розробки програмного 

забезпечення. 

Ключові слова: програмування мобільних додатків, Android, Kotlin, 

архітектура Android, Jetpack Compose, інтерфейс користувача, мережеві запити, 

зберігання даних, фонові процеси, асинхронність, життєвий цикл ПЗ, тестування, 

публікація додатків, Google Play, методології розробки. 

 

ABSTRACT 

 

The discipline «Programming of mobile devices» is aimed at developing students 

theoretical knowledge and practical skills in developing mobile applications for modern 

operating systems. During the course, students will become familiar with the 

architecture of the Android platform, the features of creating user interfaces and 

interacting with the hardware components of the device. Special attention is paid to 

working with network requests, data storage, asynchronous programming in Kotlin, as 

well as background processes and services. Students will acquire skills in testing and 

publishing applications on Google Play, as well as teamwork based on modern software 

development methodologies. 

Keywords: mobile application programming, Android, Kotlin, Android 

architecture, Jetpack Compose, user interface, network requests, data storage, 

background processes, asynchrony, software life cycle, testing, application publishing, 

Google Play, development methodologies. 
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ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Галузь знань, напрям підготовки, спеціальність, ступінь вищої освіти 

Ступінь вищої освіти бакалавр 

Галузь знань 12 Інформаційні технології 

Спеціальність 121 Інженерія програмного 

забезпечення 

Характеристика навчальної дисципліни 

Вид вибіркова 

Загальна кількість годин  120 

Кількість кредитів ECTS  4 

Кількість змістових модулів 2 

Мова викладання, навчання та 

оцінювання  

Українська 

Форма контролю залік 

Показники навчальної дисципліни для денної форм навчання 

Форма навчання денна  

Рік підготовки 2024-2025 

Семестр 5 

Аудиторні години: 60 

Лекційні 24 

Практичні 36 

Самостійна робота 60 

Кількість тижневих годин для денної 

форми навчання 
4 
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1. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Метою викладання навчальної дисципліни “Програмування мобільних 

пристроїв” є формування у здобувачів освіти теоретичних знань, формування 

практичних навичок програмування мобільних пристроїв і опанування сучасного 

інструментарію для розробки програм для мобільних операційних систем. 

 

Завданням вивчення навчальної дисципліни “Програмування мобільних 

пристроїв” є: 

1. ознайомлення з основними теоретичними положеннями створення 

мобільних додатків; 

2. ознайомлення з особливостями програмування інтерфейсів 

користувача; 

3. набуття навиків роботи в середовищах програмування для мобільних 

операційних систем; 

4. засвоєння принципів роботи з різними джерелами даних, обміном 

даними з підсистемами мобільних пристроїв. 

 

За результатами вивчення цього курсу студенти повинні 

знати : 

1. основні концепції програмування для мобільних пристроїв; 

2. архітектуру мобільних операційних систем; 

3. основні бібліотеки для програмування мобільних додатків; 

4. принципи технологій геопозиціонування; 

5. послідовність створення мобільного програмного продукту, його 

публікацію, 

вміти : 

1. проектувати мобільний додаток; 

2. створювати прості програми із засобами вводу/виводу; 

3. використовувати вбудовані та власні програмні інтерфейси для 

компонування програми; 

4. використовувати можливості інтегрованого середовища; 

5. тестувати і документувати програму. 

 

Очікувані результати навчання. 

В процесі вивчення дисципліни “Програмування мобільних пристроїв” у 

здобувачів освіти формуються компетентності. 

Загальні: 

1. К01. Здатність до абстрактного та аналітичного мислення, аналізу та 

синтезу  

2. К02. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях  

3. К05. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями та 

технологіями в галузі практичного використання комп’ютерних технологій, 

усвідомлювати можливість навчання впродовж життя 

Фахові: 

1. К13. Здатність ідентифікувати, класифікувати та формулювати вимоги 

до програмного забезпечення  

2. К15. Здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти 
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програмних систем  

3. К22. Здатність накопичувати, обробляти та систематизувати 

професійні знання щодо методів та інструментів розробки і супроводження 

програмного забезпечення та визнання важливості навчання протягом всього 

життя  

4. К26. Здатність до алгоритмічного та логічного мислення 

 

Програмні результати навчання. 

Після успішного вивчення дисципліни “Програмування мобільних пристроїв 

” здобувачі освіти здатні продемонструвати навчальні досягнення: 

1. ПР03. Знати основні процеси, фази та ітерації життєвого циклу 

програмного забезпечення 

2. ПР06. Уміння вибирати та використовувати відповідну методологію 

створення програмного забезпечення 

3. ПР07. Знати і застосовувати на практиці фундаментальні концепції і 

основні принципи функціонування мовних, інструментальних і обчислювальних 

засобів інженерії програмного забезпечення 

4. ПР08. Вміти розробляти людино-машинний інтерфейс 

5. ПР12. Застосовувати на практиці ефективні підходи щодо 

проектування програмного забезпечення 

6. ПР14. Застосовувати на практиці інструментальні програмні засоби 

доменного аналізу, проектування, тестування, візуалізації, вимірювань та 

документування програмного забезпечення 

7. ПР23. Вміти документувати та презентувати результати розробки 

програмного забезпечення 
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3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 
Змістовий модуль 1. ОСНОВИ ПРОГРАМУВАННЯ ДЛЯ МОБІЛЬНИХ 

ПРИСТРОЇВ 
 
Тема 1. Вступ до програмування мобільних додатків. 
Введення в мобільні платформи Android та iOS. Огляд Android Studio та 

XCode.  
Огляд крос платформних технологій Flutter та .NET MAUI. 
 
Тема 2. Робота з системами контролю версій. 
Аспекти роботи з системою контролю версій Git, такі як управління 

гілками, злиття та вирішення конфліктів, а також інтерактивний rebase. Ефективне 
використання Git log, cherry-pick та stash для покращення історії комітів та 
організації робочого процесу. Використання Git для командної роботи, включно з 
pull request та коду рев’ю. 

 
Тема 3. Архітектура платформи Android. 
Основи архітектури Android (Activity, Fragment, Service, BroadcastReceiver, 

ContentProvider). Android Lifecycle (життєвий цикл активностей та фрагментів). 
Основні компоненти Android-додатків. 

 
Тема 4. Розробка інтерфейсу користувача за допомогою Jetpack 

Compose. 
Основи декларативного підходу та переваги Jetpack Compose. 
Базові компоненти та Layout. Створення компонентів: Text, Button, Image.  
Використання Row, Column для компонування. 
Використання Modifier для налаштування зовнішнього вигляду 

компонентів (padding, size, color). 
Концепція стану (State) та взаємодія з UI через remember і mutableStateOf 
 
Тема 5. Інтенти та навігація між екранами. 
Робота з Intent та Intent Filters. Навігація між Activity. Передача даних між 

Activity та Fragment. Фрагменти та їхнє використання. 
 
Тема 6. Робота з Android Hardware API. 
Взаємодія з апаратними компонентами пристрою, такими як камера, 

датчики, GPS, Bluetooth, і NFC. Використання реальних ресурсів пристрою для 
знімання фото, запису відео, отримання локації або обміну даними з іншими 
пристроями. Створення інтерактивних додатків з багатим функціоналом для 
користувачів. 

Змістовий модуль 2. ПРОГРАМУВАННЯ МОБІЛЬНИХ СЕРВІСІВ 
 
Тема 7. Мережеві запити та робота з API. 
Основи мережевих запитів у Android (HttpURLConnection, Retrofit). JSON: 

формат даних для обміну. Парсинг JSON-даних за допомогою Gson або іншої 
бібліотеки. Основи REST API. 

 
Тема 8. Зберігання даних. 
Типи збереження даних. SharedPreferences для збереження налаштувань 

користувача. Робота з файлами та внутрішнім сховищем. SQLite: інтегрована база 
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даних. Використання Room для роботи з базами даних. 
 
Тема 9. Фонові процеси та робота з сервісами. 
Service та його види. Робота з фоновими процесами (Background Services). 

JobScheduler та WorkManager для виконання задач у фоні. Оповіщення 
(Notifications). 

 
Тема 10. Асинхронність в Kotlin. 
Асинхронні операції, такі як робота з мережею або введення/виведення у 

фоновому режимі за допомогою корутин. Основні елементи: launch, async та 
suspend функції. Обробка винятків у корутинах та управління контекстом 
виконання за допомогою withContext. 

 
Тема 11. Методології розробки ПЗ. 
Ефективні практики командної роботи у процесі розробки програмного 

забезпечення та управління життєвим циклом ПЗ. Такі ключові аспекти, як code 
review і створення pull request'ів для підвищення якості коду, а також 
використання систем управління завданнями (task management systems) для 
організації роботи. Популярні методології управління проектами, такі як SCRUM 
та KANBAN, для покращення продуктивності та взаємодії в команді. 

 
Тема 12. Тестування та публікація Android-додатків. 
Юніт-тести з використанням JUnit. Інструментальні тести (Espresso). 

Налаштування автоматизованого тестування. Mocking і тестування з 
використанням Mockito. Публікація додатків у Google Play: 

• Підготовка додатка до публікації. 

• Створення APK або AAB файлів. 

• Створення облікового запису розробника в Google Play. 

• Правила та рекомендації Google Play. 
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4. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

№ Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма 

в
сь

о
го

 

л
ек

ц
ій

н
і 

п
р
ак

ти
ч
н
і 

са
м

о
ст

ій
н

е 

в
и

в
ч

ен
н
я 

Змістовий модуль 1. ОСНОВИ ПРОГРАМУВАННЯ ДЛЯ МОБІЛЬНИХ ПРИСТРОЇВ 

Тема 1 Вступ 8 2 2 4 

Тема 2 Робота з системами контролю версій. 10 2 2 6 

Тема 3 Архітектура платформи Android. 10 2 4 4 

Тема 4 
Розробка інтерфейсу користувача за допомогою Jetpack 

Compose. 
10 2 4 4 

Тема 5 Інтенти та навігація між екранами. 10 2 4 4 

Тема 6 Робота з Android Hardware API. 10 2 4 4 

 Разом за змістовим модулем 1 58 12 20 26 

Змістовий модуль 2. ПРОГРАМУВАННЯ МОБІЛЬНИХ СЕРВІСІВ 

Тема 7 Мережеві запити та робота з API. 10 2 2 6 

Тема 8 Зберігання даних. 12 2 4 6 

Тема 9 Фонові процеси та робота з сервісами. 10 2 4 4 

Тема 10 Асинхронність в Kotlin. 8 2 2 4 

Тема 11 Методології розробки ПЗ. 11 2 2 7 

Тема 12 Тестування та публікація Android-додатків. 11 2 2 7 

 Разом за змістовим модулем 2 62 12 16 34 

 Всього 120 24 36 60 
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5. ТЕМИ ЛЕКЦІЙНИХ, ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ ТА ЗМІСТ 

САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ 

 

№ 

теми 

№ 

заня

ття 

Вид 

навчальної 

діяльності 
Назва теми 

Кількіст

ь 

годин 

Змістовий модуль 1. ОСНОВИ ПРОГРАМУВАННЯ  
ДЛЯ МОБІЛЬНИХ ПРИСТРОЇВ 

 

1 Вступ. 8 

 1 лекція 1 Вступ до програмування мобільних додатків. 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com 4 

 2 практична 
робота 1 

Налаштування Android Studio. Створення першого проекту. 2 

2 Робота з системами контролю версій. 10 

 3 лекція 2 Поглиблена робота з Git. 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація git-scm.com/doc 6 

 4 практична 
робота 2 

Створення власного профілю та репозиторію на GitHub.com 2 

3 Архітектура платформи Android. 10 

 5 лекція 3 Основи архітектури Android. Основні компоненти Android-
додатків. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація 
developer.android.com/topic/architecture/intro 

4 

 6 практична 
робота 3 

Створення проекту з використанням Activity 2 

 7 практична 
робота 4 

Розширення проекту з використанням Fragments 2 

4 Розробка інтерфейсу користувача. 10 

 8 лекція 4 Розробка інтерфейсу користувача за допомогою Jetpack 
Compose 

2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com/compose 2 

 9 практична 
робота 5 

Розширення проекту з використанням Jetpack Compose  2 

 10 практична 
робота 6 

Розширення проекту з використанням Modifier 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація 
developer.android.com/develop/ui/compose/modifiers 

2 

5 Інтенти та навігація між екранами 10 

 11 лекція 5 Інтенти та навігація між екранами. 2 

 12 практична 
робота 7 

Розширення проекту з використанням навігації між Activity 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація 
developer.android.com/guide/components/intents-filters 

4 

 13 практична 
робота 8 

Розширення проекту з використанням Intent Filters 2 

6 Робота з Android Hardware API 10 

 14 лекція 6 Робота з Android Hardware API. 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com/media/guides 4 

 15
-

16 

практична 
робота 9-10 

Розширення проекту з використанням Android Hardware API. 4 
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Змістовий модуль 2. ПРОГРАМУВАННЯ МОБІЛЬНИХ СЕРВІСІВ  

7 Мережеві запити та робота з API 10 

 17 лекція 7 Мережеві запити та робота з API. 2 

  самостійне 
вивчення 

Документація github.com/square/retrofit 2 

 18 практична 
робота 11 

Розширення проекту з використанням мережевих API запитів 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація 
developer.android.com/develop/connectivity/cronet/start 

4 

8 Зберігання даних. 12 

 19 лекція 8 Зберігання даних: SharedPreference, SQLite. 1 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com/codelabs/basic-
android-kotlin-compose-persisting-data-room 

2 

 20 практична 
робота 12 

Розширення проекту з використанням бази даних 4 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com/codelabs/android-
room-with-a-view-kotlin 

4 

9 Фонові процеси та робота з сервісами 10 

 21 лекція 9 Фонові процеси та робота з сервісами. 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com/codelabs/basic-
android-kotlin-compose-workmanager 

2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація 
developer.android.com/develop/background-work/services 

2 

 22 практична 
робота 13 

Розширення проекту з використанням Local Notification 2 

  

10 Асинхронність в Kotlin. 8 

 23 лекція 10 Асинхронні операції, такі як робота з мережею або 
введення/виведення у фоновому режимі за допомогою корутин.  

2 

 24 практична 
робота 14 

Розширення проекту з використанням корутин 2 

 25-
26 

практична 
робота 15-

16 

Розширення проекту з використанням Local Notification 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація developer.android.com/kotlin/coroutines 2 

11 Методології розробки ПЗ. 11 

 27 лекція 11 Робота в команді. Життєвий цикл ПЗ. 1 

  самостійне 
вивчення 

atlassian.com/agile/scrum 7 

 28 практична 
робота 17 

Створення пул реквесту на GitHub, код рев’ю 2 

12 Тестування та публікація Android-додатків. 11 

 29 лекція 12 Тестування Android-додатків та публікація у Google Play. 2 

 30 практична 
робота 18 

Написання юніт тестів для свого проекту. 2 

  самостійне 
вивчення 

Офіційна документація 
developer.android.com/training/testing/fundamentals 

7 

ВСЬОГО 120 
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6. ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ 

 

№ Тема дисципліни 

Вид завдання 

(реферати, 

дослідницькі, 

розрахункові 

роботи тощо) 

Календарн

і строки і 

форма 

контролю 

1.  Історія розвитку мобільних технологій. Реферат  

2.  Основні бібліотеки операційної системи Android та 

їх призначення. 

Реферат 
 

3.  Основні бібліотеки операційної системи iOS та їх 

призначення. 

Реферат 
 

4.  Використання Jetpack Compose при розробки UI. Реферат  

5.  Набір класів та інтерфейсів по роботі з Drag and 

Drop. 

Реферат 
 

6.  Оброка подій в Android. Реферат  

7.  Оброка подій в iOS. Реферат  

8.  Оброка подій в Flutter. Реферат  

9.  Робота з повідомленнями в Android. Реферат  

10.  Використання мобільних пристроїв у бізнесі. Реферат  

11.  Призначення і використання датчиків та сенсорів 

мобільних пристроїв. 

Реферат 
 

12.  Технології та стандарти бездротової передачі 

даних. 

Реферат 
 

13.  Засоби і можливості збереженя даних у мобільних 

пристроях. 

Реферат 
 

14.  Тенденції розвитку мобільних платформ. Реферат  

15.  Захист даних у мобільних пристроях. Реферат  

16.  Особливості організації інтерфейсу користувача у 

мобільних пристроях. 

Реферат 
 

17.  Використання хмарних технологій у мобільних 

системах. 

Реферат 
 

18.  Можливості мобільних пристроїв щодо безпечного 

збереження даних. 

Реферат 
 

19.  Можливості мобільних пристроїв щодо роботи з 

біометричними даними 

Реферат 
 

20.  Можливості мобільних пристроїв щодо роботи з 

відео- та аудіоданими. 

Реферат 
 

21.  Використання мов розмітки при розробці 

мобільних додатків. 

Реферат 
 

22.  Геодані та карти в мобільних пристроях. Реферат  
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7. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ НА ЗАЛІК (ЕКЗАМЕН) 

 
1. Які основні мобільні платформи використовуються для розробки додатків? 

2. Яке середовище розробки використовується для Android-додатків? 

3. Які ключові особливості XCode для розробки iOS додатків? 

4. Що таке Flutter і для чого його використовують? 

5. Які переваги має .NET MAUI як кросплатформна технологія? 

6. Як працює управління гілками в Git? 

7. Що таке інтерактивний rebase і коли його використовують? 

8. Як вирішувати конфлікти при злитті гілок у Git? 

9. Для чого використовується команда Git cherry-pick? 

10. Що таке Git stash і як його використовувати? 

11. Які переваги Git log для ефективного управління комітами? 

12. Яка роль pull request у командній роботі? 

13. Як відбувається процес рев’ю коду в Git? 

14. Які компоненти складають архітектуру Android? 

15. Що таке Activity і Fragment в Android? 

16. Який життєвий цикл має Activity в Android? 

17. Для чого використовується BroadcastReceiver у Android? 

18. Що таке ContentProvider і як він працює? 

19. Які основні переваги декларативного підходу в Jetpack Compose? 

20. Які основні компоненти використовуються у Jetpack Compose? 

21. Як працюють Row і Column для компонування елементів? 

22. Що таке Modifier у Jetpack Compose і для чого його використовують? 

23. Яка роль Intent у навігації між Activity? 

24. Як передавати дані між Activity та Fragment? 

25. Які є види Intent Filters? 

26. Як взаємодіяти з камерою на Android? 

27. Які API використовуються для отримання локації на Android? 

28. Як працювати з Bluetooth у Android-додатках? 

29. Які є основні способи виконання мережевих запитів у Android? 

30. Як парсити JSON-дані за допомогою Gson? 

31. Що таке REST API і як його використовують в Android? 

32. Які типи збереження даних підтримує Android? 

33. Як працюють SharedPreferences для збереження налаштувань користувача? 

34. Яка роль SQLite у збереженні даних на Android? 
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8. МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Під час вивчення дисципліни «Якість ПЗ та тестування» у навчальному процесі 

застосовуються такі методи навчання:  

1. В аспекті передачі і сприйняття навчальної інформації: словесні (лекція, 

розповідь, бесіда); наочні (ілюстрація, демонстрація); практичні (самостійне 

виконання практичних завдань). 

2.В аспекті логічності та мислення: пояснювально-ілюстративні (презентація); 

репродуктивні (короткі тестові контрольні). 

3. В аспекті керування навчанням: навчальна робота під керівництвом викладача; 

самостійна робота під керівництвом викладача. 

4. В аспекті діяльності в колективі: методи стимулювання (додаткові бали за 

реферати та індивідуальні завдання). 

 

9. Методи контролю 

 

9.1. Форми та засоби поточного і підсумкового контролю  

 

Контроль знань здобувачів освіти здійснюється за модульно-рейтинговою 

системою. Видами контролю знань здобувачів освіти є поточний модульний та 

підсумковий. 

Засобами діагностики та методами демонстрування результатів навчання 

здобувачів освіти з дисципліни є: 

- індивідуальне опитування, фронтальне опитування; 

- поточне опитування перед виконанням практичних робіт; 

- модульні контрольні роботи; 

- залік. 

Поточний контроль здійснюється на лекції і покликаний привчити студентів до 

систематичної проробки пройденого матеріалу і підготовки до майбутньої лекції, 

дозволяє встановити ступінь засвоєння теорії, виявити найбільш важкі для 

сприйняття студентів розділи з наступним роз'ясненням їх. Поточний контроль на 

практичних заняттях проводиться з метою вияснення готовності студентів до 

занять у таких формах: 

Модульний контроль знань є показником якості вивчення окремих розділів, тем і 

пов'язаних з цим пізнавальних, методичних, психологічних і організаційних 

якостей студентів. 

Модульний контроль може проводитись усно й письмово, у вигляді модульної 

контрольної роботи, індивідуально або у групі. 

Зміст курсу дисципліни «Якість ПЗ та тестування» поділений на 2 змістових 

модулі. Кожен модуль включає в себе лекції, практичні роботи та самостійну 

роботу здобувачів освіти і завершуються рейтинговим контролем рівня засвоєння 

знань програмного матеріалу відповідної частини курсу.  

У змістовий модуль 1 (ЗМ1) входять теми 1-5, у змістовий модуль 2 (ЗМ2) – теми 

6-10 

Після завершення відповідного змістового модуля проводяться модульні 

контрольні роботи (МКР). До модульної контрольної роботи допускаються 

здобувачі освіти, які опрацювали весь обсяг теоретичного матеріалу в т. ч і 

матеріал, призначений для самостійного вивчення, виконали практичні роботи. 
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Рейтингову кількість балів здобувача освіти формують бали, отримані за модульні 

контрольні роботи.  

Участь здобувачів освіти в контрольних заходах обов'язкова. МКР проводиться у 

письмовій формі, завдання обов’язково включають матеріал, який передбачено до 

самостійного опрацювання здобувачами освіти. Здобувач освіти, який не виконав 

вимоги щодо самостійної роботи чи будь якого іншого виду навчальної 

діяльності, не допускається до складання МКР і даний модуль йому не 

зараховується. 

Після проведення проміжних атестацій (модульного контролю) з усіх змістових 

модулів і визначення їх – рейтингових оцінок визначається рейтинг здобувача з 

навчальної роботи  (не більше 70 балів) за формулою: 

 

 

RHP = 
0,7*( R1

2м
,+ R2

2м) 

2 

 

 

де R1
2м

, R2
2м

 – рейтингові оцінки зі змістових модулів за 100-бальною шкалою; 

2 – кількість змістових модулів 

 

На рейтинг з навчальної роботи може впливати рейтинг додаткової роботи. 

Підсумковий контроль студентів проводиться з метою оцінки їх знань і навиків з 

дисципліни. Основна мета – встановлення дійсного змісту знань студентів за 

обсягом, якістю і глибиною і вміннями застосовувати їх у практичній діяльності. 

Оцінка навчальної успішності здобувачів освіти здійснюється під час 

семестрового оцінювання у формі заліку, який передбачає відповідь на два 

теоретичних питання, які потребують комплексної відповіді або аналізу і 

порівняння.  

 

9.2. Критерії оцінювання результатів начиння 

 

В основу рейтингового оцінювання знань здобувача освіти покладена 100-бальна 

шкала (максимально можлива сума балів, яку може набрати здобувач освіти за 

всіма видами контролю знань з дисципліни).  

Оцінка «відмінно» (бали 90-100) виставляється здобувачу освіти, який 

систематично працював впродовж семестру, показав під час підсумкового 

контролю різнобічні і глибокі знання програмного матеріалу, вміє успішно 

виконувати завдання, які передбачені програмою, засвоїв зміст основної та 

додаткової літератури, усвідомив взаємозв'язок окремих розділів дисципліни, їх 

значення для майбутньої професії, виявив творчі здібності у розумінні та 

використанні навчально-програмного матеріалу, проявив здатність до 

самостійного оновлення і поповнення знань. 

Оцінка «добре» (бали 74-89) виставляється здобувачу освіти, який виявив повне 

знання навчально-програмного матеріалу, успішно виконує передбачені 

програмою завдання, засвоїв основну літературу, що рекомендована програмою, 
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показав достатній рівень знань з дисципліни і здатний до їх самостійного 

оновлення та поповнення у ході подальшого навчання та професійної діяльності. 

Оцінка «задовільно» (бали 60-73) виставляється здобувачу освіти, який виявив 

знання основного навчально-програмного матеріалу в обсязі, необхідному для 

подальшого навчання та наступної роботи за професією, справляється з 

виконанням завдань, передбачених програмою, допустив окремі похибки у 

відповідях під час підсумкового контролю, але володіє необхідними знаннями для 

подолання допущених похибок під керівництвом науково-педагогічного 

працівника. 

Оцінка «незадовільно» (бали 0-59) виставляється здобувачу освіти, який не 

виявив достатніх знань основного навчально-програмного матеріалу, допустив 

принципові помилки у виконанні передбачених програмою завдань, не може без 

допомоги викладача використати знання при подальшому навчанні, не спромігся 

оволодіти навичками самостійної роботи. 

 

9.3. Оцінювання за формами контролю 

 

Поточний контроль Рейтинг з 

навчальної 

роботи 

Рейтинг з 

додаткової 

роботи 

Підсумкова 

атестація 

(залік) 

Загальна 

кількість 

балів 
Змістові модулі 1-3 

0-100 0-70 0-20 0-30 0-100 

 

9.4. Шкала оцінювання 

 

Сума балів за 

всі види 

навчальної 

діяльності 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

90-100 відмінно (5) 

зараховано 74-89 добре (4) 

60-73 задовільно (3) 

35-59 
незадовільно з можливістю 

повторного складання (2) 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-34 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни (1) 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

 

10. МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

 

1. Витяг з навчального плану 

2. Програма навчальної дисципліни 

3. Плани занять 

4. Конспект лекцій з дисципліни 

5. Завдання для обов’язкової контрольної роботи 

6. Інструкційно-методичні матеріали до практичних занять 
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7. Інструкційно-методичні матеріали до самостійної роботи 

8. Питання до заліків з модулів  

9. Контрольні тестові завдання до заліків з модулів 

10. Питання до заліку 

11. Залікові білети 

12. Навчальний посібник 
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11. РЕКОМЕНДОВАНІ ДЖЕРЕЛА ІНФОРМАЦІЇ 

 

Основні 

 

1. Дворецький М.Л. Розробка мобільних застосунків для OS Android : навч. 

посіб. / М.Л.Дворецький, Ю.О.Нездолій, С.В.Дворецька, І.О.Кандиба – Миколаїв : 

Вид-во ЧНУ ім. Петра Могили, 2021. – 140 с. 

2. Бородкіна І. Л., Бородкін Г. О. Інженерія програмного забезпечення: 

Посібник для студентів вищих навчальних закладів / МОН України, Національний 

університет біоресурсів та природокористування України. – Київ: 2018 /251 с. 

3. Ткаченко О.М. Комп'ютерне програмування на мові Java. Навчальний 

посібник. К.: "Аграр Медіа Груп", 2013. 146 с. 

4. Smyth N. Android Studio 4.0 Development Essentials – Java Edition / N.Smyth. - 

Payload Media, Inc., 2020. - 770 p. 

5. Phillips В. Android Programming: The Big Nerd Ranch Guide / B.Phillips, 

Ch.Stewart,K.Marsicano: 3rd Edition. — Big Nerd Ranch, 2017. — 720 p. 

6. Пекарський Б. Г. Основи програмування. Київ: Кондор, 2008 

7. Делявський М. В. Основи алгоритмізації та програмування: середовище 

VBA. Чернівці: Книги-ХХІ, 2006 

 

Інформаційні ресурси 

 

1. Офіційна документація Android. [Електронний ресурс] – Режим

 доступу до ресурсу: https://developer.android.com  

2. Загальносистемні принципи та етапи створення програм. Життєвий цикл 

програмного виробу. [Електронний ресурс] – Режим доступу до ресурсу: 

http://lib.mdpu.org.ua/e-book/vstup/L7.htm 

3. Моделі життєвого циклу, принципи і методології розробки програмного 

забезпечення [Електронний ресурс] – Режим доступу до ресурсу: 

https://evergreens.com.ua/ua/articles/software-development-metodologies.html 

https://developer.android.com/
http://lib.mdpu.org.ua/e-book/vstup/L7.htm
https://evergreens.com.ua/ua/articles/software-development-metodologies.html
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