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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

Галузь знань, напрям підготовки, спеціальність, освітньо- 

професійний ступінь 
 

Освітньо-професійний ступінь Фаховий молодший бакалавр 

Галузь знань 12 Інформаційні технології 

Спеціальність 121 Інженерія програмного 

забезпечення 

Характеристика навчальної дисципліни 

Вид Обов'язкова 

Загальна кількість годин 240 

Кількість кредитів ECTS 8 

Кількість змістових модулів 7 

Мова викладання, навчання та оцінювання українська 

Курсовий проект (робота) 
 

Форма контролю Семестрова оцінка, іспит 

Показники навчальної дисципліни для денної форм навчання 

Форма навчання Денна форма навчання 

Рік підготовки 2024-2025 

Семестр 3-4 

Аудиторні години: 160 

Лекційні 80 год. 

Практичні 80 год. 

Семінарські  

Самостійна робота 80 год 

Кількість тижневих годин для 
5 год. 

денної форми навчання 
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2. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Мета навчальної дисципліни - викладення основних понять 

алгоритмізації і техніки застосування у програмуванні базових алгоритмічних 

структур (організація програм) і базових структур даних (організація даних). 

Завдання навчальної дисципліни: 

 вивчення основних етапів процесу проектування програмного 

забезпечення і визначення принципів процедурного програмування щодо 

розробки програм мовою С++ та Python; 

 вивчення типових підходів до розробки і аналізу найбільш 

розповсюджених алгоритмів рішення економіко-математичних задач; 

 здійснення аналізу можливостей сучасних інструментальних 

середовищ розробки програм; 

 визначення концепцій і вивчення основних принципів організації 

програм в середовищі ОС Windows. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен 

знати: 

 основні етапи процесу проектування програмного забезпечення;

 типові алгоритмічні конструкції;

 принципи процедурного і структурованого програмування;

 особливості застосування сучасних базових інструментальних 

програмних засобів, призначених для вирішення економічних задач;

 базові типи даних;

 оператори управління програмою;

 команди передпроцесорної обробки; правила роботи з функціями; 

 систему уведення-виведення С++ та Python;

 основні принципи роботи з файлами;

 правила роботи із шаблонами; принципи розробки Windows-додатків;

 основу побудови програм на С++ та Python;

вміти: 

 вирішувати задачі з курсу вищої математики (чисельне 

диференціювання та інтеграція, рішення рівнянь та інше);

 створювати і обробляти структури та масиви структур;

 проводити найпростішу обробку файлів;

 використовувати стандартні функції та функції користувача;

 використовувати основні WIN API функції для розробки Windows- 

додатків в ОС Windows;

 використовувати сучасне інструментальне програмне забезпечення;

 користуватися раніше складеними програмами і здійснювати супровід 

програм, вносити зміни в програму, виконувати відладку програм за допомогою 

вбудованих інструментальних засобів.


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Очікувані результати навчання та сформовані компетентності: 

Після вивчення дисципліни «Основи програмування та алгоритмічні мови»  

у здобувачів освіти формуються такі компетентності: 

 

Загальні (ЗК): 

ЗК03. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово. 

ЗК04. Здатність спілкуватися іноземною мовою. 

ЗК05. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 

ЗК06. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел. 

 

Спеціальні (СК): 

СК01. Здатність алгоритмічно та логічно мислити. 

СК04. Здатність дотримуватися стандартів при розробці програмного 

забезпечення. 

СК07. Здатність розробляти модулі і компоненти програмного забезпечення за 

допомогою типових алгоритмів та інструментів. 

 

Результати навчання (РН). 

РН02. Систематизувати та узагальнювати інформацію про підходи, методи та 

засоби розробки супроводу програмного забезпечення. 

РН04. Використовувати знання математичних методів на рівні, необхідному для 

розв’язання типових задач програмної інженерії. 

РН08. Аналізувати вимоги до програмного забезпечення. 

РН09. Розуміти основні принципи командної роботи при розробці програмного 

забезпечення. 

РН10. Обирати та застосовувати ефективні методи оптимізації алгоритмів. 

 



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3. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Змістовий модуль 1. ВВЕДЕННЯ В РОЗРОБКУ І КОДУВАННЯ 

АЛГОРИТМІВ. КЕРУВАННЯ ПОРЯДКОМ ОБЧИСЛЕНЬ 

 

Тема 1. Алгоритм як основне поняття програмування. Лексичні основи мов 

високого рівня 
Початкові відомості про технологію програмування: процедурне, структуроване і 

об’єктно-орієнтоване програмування. Високорівневі мови програмування. Стандартизація мов 

та середовища проектування. Транслятори. Редактори. Компонувальники. Відладчики. 

Поняття алгоритму. Властивості алгоритму. Типові алгоритмічні конструкції. Розробка 

алгоритму методом покрокового уточнення. 

Огляд сучасних інтегрованих систем програмування. Інтегроване середовище системи 

програмування Visual C++.NET. Платформа DOT.NET. 

Алгоритмічні конструкції: послідовність, вибір, повторення. Графічний спосіб задання 

алгоритму. 

Критерії оцінки алгоритмів. 

Розробка графічних схем послідовних алгоритмів та алгоритмів вибору методом 

покрокової деталізації 

Розробка графічних схем послідовних алгоритмів повторення методом покрокової 

деталізації 

 

Тема 2. Алгоритмічна мова С++. Основні типи даних 
Структура С++ програми. Лексичні елементи мови С++: алфавіт, коментарі, 

ідентифікатори, службові слова, дані, вираз, операнд, змінна, операція. Домовленості про імена. 

Пріоритети операції. Зведена таблиця пріоритетності і асоціативності операцій. 
Поняття типу даних. Класифікація і представлення даних. Базові типи даних: логічний, 

символьний, цілий, дійсний. Перетворення типів: неявні перетворення, явні перетворення типу. 

Стандартні арифметичні операції . 

Загальні відомості про систему вводу-виводу даних. 

Операнд, змінна. Оператор привласнення. Оголошення та ініціалізація змінних. 

Константні величини: цілі, речовинні, перелічувальні, символьні (літерні), рядкові (рядки 

або літерні рядки). Правила визначення компілятором констант. Визначення констант за 

допомогою ключового слова const. Константи переліків. 

Знайомство з інтегрованим середовищем розробки програм C++. 

Запис складних математичних виразів мовою програмування. 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач лінійного характеру 

 

Змістовий модуль 2. КЕРУВАННЯ ПОРЯДКОМ ОБЧИСЛЕНЬ. 

СТРУКТУРИ ДАНИХ ТА АЛГОРИТМИ 

 
 

Тема 3. Програмування обчислювальних процесів. Оператори управління 

програмою 
Складена команда. Повна та коротка команда розгалуження 

Логічні вирази та логічні операції 

Команда вибору switch. Команда безумовного переходу goto. 

Перерахований тип даних 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з розгалуженням 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням команди вибору 

Цикли. Команда циклу з лічильником. 

Цикли з передумовою та післяумовою. Вкладені цикли 

http://dot.net/
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Управляючі оператори в циклах: оператор break, оператор continue. Рекомендації з вибору 

циклів. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням циклів з лічильником. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням циклів з передумовою. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням циклів з післяумовою. 

 

Тема 4. Масиви 
Одновимірні масиви. 

Алгоритми сортування масивів. 

Багатовимірні масиви. 

Масиви, як параметри функцій. 

Типові приклади обробки матриць. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки одновимірних масивів. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки двовимірних масивів. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки двовимірних масивів. 

Обробка масивів з різною кількістю елементів. 

 

Тема 5. Рядки у С++ 
Рядки як масиви символів. Операції з рядками. Тип даних string. Ввід-вивід рядків. 

Функції для опрацювання рядків. 

Рядки і покажчики. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки рядків. 

 

 
Змістовий модуль 3. ПРОЦЕДУРНО-ОРІЄНТОВАНЕ ПРОГРАМУВАННЯ. 

ГРАФІКА. ВКАЗІВНИКИ 

 

Тема 6. Функції 
Оголошення та опис функцій користувача. 

Локальні і глобальні змінні. Класи пам’яті. 

Правило видимості змінних. Наведення типів аргументів функцій. Правила автоматичного 

(неявного) наведення типів. Явні перетворення типів. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням функцій користувача. 

 

Тема 7. Додаткові можливості функцій в С++ 
Перевантаження функцій. Рекурсія. Вбудовані функції. 
Список параметрів функції. Параметри за умовчанням. Способи передачі параметрів. 

Способи повернення значення. Функції, що підставляються. 

Рекурсивні означення та функції 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням функцій. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням рекурсії. 

 

Тема 8. Шаблони 
Шаблони функцій. 
Оголошення об’єктів, заснованих на шаблоні класу. Задання властивостей класу. 

Стандартна бібліотека шаблонів. 

Розробка простого шаблону функції. 

Розробка шаблону функції, що використовує декілька типів. 

 

Тема 9. Графіка у С++ 

Графіка у С++. 
Ініціалізація графічного режиму. 
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Створення графічних об’єктів у С++. 

Створення рухомих графічних об’єктів у С++. 

 

Тема 10. Покажчики та посилання 
Вказівники. Операції над вказівниками. 
Вказівники на тип void. Вказівники на функції. Вказівники на вказівники. 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням вказівників 

 

Змістовий модуль 4. СТРУКТУРИ, ОБ’ЄДНАННЯ. ФАЙЛОВІ СТРУКТУРИ 

ДАНИХ. СИСЕТМИ ВВЕДЕННЯ-ВИВЕДЕННЯ ТА ПЕРЕДПРОЦЕСОРНА 

ОБРОБКА. 

 
 

Тема 11. Структури та об’єднання 
Структури. Структури з бітовими полями. Вкладені структури. Доступ до елементів 

структур. Операції з структурами. 

Структури як параметри функцій. 

Масиви структур. Покажчики на структури. Передача по посиланню масивів структур. 

Об’єднання. Операції з об’єднаннями. Переліки 

Функції роботи з датою та часом. 

Розробка програм обробки об’єднань. 

Розробка програм обробки масивів структур 

 

Тема 12. Технологія роботи з файлами 
Файли: фізичний і логічний файли. Типи файлів. 
Організація роботи з файлами в С++. 

Технологія роботи з текстовими файлами у С++. 

Технологія роботи з бінарними файлами у С++. 

Системні операції з файлами. Буферизація даних. 

Робота з файлами в С++. 

Розробка програм обробки текстових файлів засобами С++. 

Обробка бінарних файлів засобами С++. 

Розробка програм обробки файлів із використання системних операцій. 

 

Тема 13. Введення в систему вводу-виводу С++. Передпроцесорна обробка 
Базові положення системи вводу-виводу С++. Потоки і буфери. Стандартні об'єкти вводу- 

виводу. 

Використання файлів для вводу-виводу даних. 

Форматоване виведення. 

Передпроцесорна обробка. 

Умовна компіляція. Використання ключового слова typedef із структурами. Відмінність 

директиви #define від оператора typedef. Оператор typeid. 

Підготовка і розв'язання на ПЕОМ задач з використанням рядків і файлів. 

Розробка програм обробки рядків, що зберігаються на зовнішніх носіях. 

Розробка програм обробки рядків, з використанням макросів. 

 

 

Змістовий модуль 5. ПРОГРАМУВАННЯ В СЕРЕДОВИЩІ WINDOWS 

 

Тема 14. Програмування в середовищі Windows 
Особливості програмування в середовищі Windows 
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Компоненти та завдання операційної системи (ОС). Допоміжні модулі операційної 

системи. Характеристики ОС. Інтерфейс прикладного програмування (API). Утиліти, системні 

програми, які обробляють, бібліотеки процедур. 

Архітектура Windows-додатка 

Зміна зовнішнього вигляду вікна. 

Механізми взаємодії додатка з користувачем 

Органи управління. Редактори тексту. Смуги прокрутки. 

Діалогові вікна та їх елементи 

Панелі вибору кольору. Панелі для вибору шрифтів. 

Багатовіконний інтерфейс 

Інтерфейс графічних пристроїв 

Формат кольорового бітового образу. Кольорові профілі. Перетворення кольорів 

Процеси та потоки 

Засоби міжпроцесного обміну даними 

Розробка каркасного Windows-додатка. 

Розробка Windows-додатка з використанням меню користувача. 

Розробка Windows-додатка з використанням вікон діалогу 

Розробка Windows-додатка з використанням інтерфейсу графічних пристроїв 

Розробка багатопоточного Windows-додатку 

Розробка Windows-додатків з використанням міжпроцесної взаємодії 

 

Змістовий модуль 6. БАЗОВІ СУТНОСТІ МОВИ PYTHON 

Тема 15. Вступ до програмування мова Python 
Введення в програмування мовою Python. Що таке Python? Як описати мову? Історія 

мови Python. Установка Python для Windows. Середовище розробки IDLE. 

Типи даних та основні методи форматування, перетворення, введення та виведення даних. 
Введення в інструкції мови Python. 

Встановлення Python. Робота в REPL. Створення та запуск скриптів. 

Розробка програм використання змінних. 

Введення в інструкції мови Python. 

Розробка програм використання тексту 

 

Тема 16. Програмування обчислювальних процесів. Оператори управління 

програмою 
Умовні інструкції if і синтаксичні правила. 
Розробка програм використання оператора умов. Умови рівності/нерівності. 

Цикли while. Правила програмування циклів. Цикли for. 

Розробка програм використання циклів та використання команд break та continue. 

Структури даних. Рядкові величини. 

Розробка програм використання списків. 

Кортежі та словники. Множини. 

Розробка програм використання кортежів та множин. Створення словників. 

Змістовий модуль 7. ФУНКЦІЇ МОВИ PYTHON 

Тема 17. Функції мови Python 
Основні функції. Опис та виклик функцій. 
Розробка програм використання функцій. 

Розширене використання параметрів та аргументів. 

Розробка програм використання області видимості та вкладених функції. 

Глобальні та локальні змінні. 
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Розробка програм використовуючи глобальні та локальні змінні. 

Правила локалізації. Рекурсія. 

Розробка програм використання рекурсії та Lambda функції. 

 

Тема 18. Файли та модулі в мови Python 
Відкриття та закриття файлу. Атрибути файлового об’єкта. 

Читання з файлу. Запис у файл. 

Розробка програм використання файлів. 

Додаткові методи роботи з файлами. Використання менеджера контексту. 
Розробка програм використання менеджера контексту. 

Модулі і пакети в Python. Пакети модулів. 

Розробка програм використання модулів. 



12 
 

4. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 
Назви змістових модулів і тем Кількість годин 

денна форма 

всього лекційні практичні Самостій
не 
вивчення 

1 2 3 4 5 

Змістовий модуль 1. ВВЕДЕННЯ В РОЗРОБКУ І КОДУВАННЯ АЛГОРИТМІВ. 
КЕРУВАННЯ ПОРЯДКОМ ОБЧИСЛЕНЬ 

Тема 1. Алгоритм як основне поняття програмування. 
Лексичні основи мов високого рівня 

8 6 2 6 

Тема 2. Алгоритмічна мова С++. Основні типи даних 10 4 4 6 

Разом за змістовим модулем 1 28 10 6 12 

Змістовий модуль 2. КЕРУВАННЯ ПОРЯДКОМ ОБЧИСЛЕНЬ. СТРУКТУРИ ДАНИХ 
ТА АЛГОРИТМИ 

Тема 3. Програмування обчислювальних процесів. 
Оператори управління програмою 

10 4 6 5 

Тема 4. Масиви у С++ 8 4 4 5 

Тема 5. Рядки у С++ 6 2 2 6 

Разом за змістовим модулем 2 38 10  12 16 

Змістовий модуль 3. ПРОЦЕДУРНО-ОРІЄНТОВАНЕ ПРОГРАМУВАННЯ. ГРАФІКА. 
ВКАЗІВНИКИ У С++. 

Тема 6. Функції 6 2 2 6 

Тема 7. Додаткові можливості функцій в С++ 6 2 2 4 

Тема 8. Шаблони 4 2 2 4 

Тема 9. Графіка у С++ 4 2 2 4 

Тема 10. Покажчики та посилання 4 2 2 4 

Разом за змістовим модулем 3 34 10 10 24 

Змістовий модуль 4. СТРУКТУРИ, ОБ’ЄДНАННЯ. ФАЙЛОВІ СТРУКТУРИ 

ДАНИХ.СИСТЕМИ ВВЕДЕННЯ-ВИВЕДЕННЯ 

Тема 11. Структури та об’єднання 8 4 4 4 

Тема 12. Технологія роботи з файлами 10 4 4 6 

Тема 13. Введення в систему воду-виводу С++ 6 2 4 2 

Разом за змістовим модулем 4 34 10 12 12 

Змістовий модуль 5. ПРОГРАМУВАННЯ В СЕРЕДОВИЩІ WINDOWS 

Тема 14. Програмування в середовищі Windows 22 10 10 6 

Разом за змістовим модулем 5 26 10 10 6 

Змістовий модуль 6. БАЗОВІ СУТНОСТІ МОВИ PYTHON 
Тема 15. Вступ до програмування мова Python 14 6 6 2 

Тема 16. Програмування обчислювальних процесів. 
Оператори управління програмою 

18 8 8 2 

Разом за змістовим модулем 6 32 14 14 4 

Змістовий модуль 7. ФУНКЦІЇ МОВИ PYTHON 
Тема 17. Функції мови Python 18 8 8 2 

Тема 18. Файли та модулі в мови Python 18 8 8 4 

Разом за змістовим модулем 7 38 16 16 6 

Усього годин 240 80 80 80 
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5. ТЕМИ ЛЕКЦІЙНИХ, ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ ТА ЗМІСТ 

САМОСТІЙНОГО ВИВЧЕННЯ 
 

 

 

 

№ 

теми 

№ 

заняття 

Вид 

навчальної 

діяльності 

 

Назва теми 
Кількіст 

ь годин 

І семестр  

Змістовий модуль 1. ВВЕДЕННЯ В РОЗРОБКУ І КОДУВАННЯ АЛГОРИТМІВ 16 

1 Алгоритм як основне поняття програмування. Лексичні основи мов високого 
рівня 

8 

 1 лекція 1 Технології програмування: процедурне, структуроване і 

об’єктно-орієнтоване програмування. Високорівневі мови 
програмування. 

2 

  самостійне 

вивчення 
Стандартизація мов та середовища проектування. 
Транслятори. Редактори. Компонувальники. Відладчики. 

 

 2 лекція 2 Поняття алгоритму. Властивості алгоритму.  Основні 

алгоритмічні структури. Розробка  алгоритму методом 
покрокового уточнення. 

2 

  самостійне 

вивчення 
Огляд сучасних інтегрованих систем програмування. 
Інтегроване середовище системи програмування Visual 

C++.NET. Платформа DOT.NET. Критерії оцінки алгоритмів. 

 

 3 лекція 3 Алгоритмічні конструкції: послідовність, вибір, повторення. 
Графічний спосіб задання алгоритму. 

2 

 4 практична 

робота  1 
Розробка графічних схем послідовних алгоритмів та 

алгоритмів вибору методом покрокової деталізації, 
алгоритмів повторення методом покрокової деталізації 

2 

2 Алгоритмічна мова С++. Основні типи даних 8 

 5 лекція 4 Елементи мови С++. Структура С++ програми. Поняття типу 

даних. Класифікація і представлення даних. Базові типи 
даних. Явні та неявні перетворення типів. 

2 

  самостійне 

вивчення 
Пріоритети операції. Зведена таблиця пріоритетності та 
асоціативності операцій. 

 

 6 лекція 5 Стандартні арифметичні операції. Загальні відомості про 
систему вводу-виводу даних. Операнд, змінна. Оператор 

привласнення. Оголошення та ініціалізація змінних. 

2 

  самостійне 

вивчення 
Константні  величини: цілі, речовинні,  перелічувальні, 

символьні, рядкові (рядки або літерні рядки). Правила 
визначення компілятором констант. Константи переліків. 

 

 7 практична 

робота  2 
Знайомство з інтегрованим середовищем розробки програм 

C++. Запис складних математичних виразів мовою 
програмування 

2 

 8 практична 

робота  3 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач лінійного характеру 2 

Змістовий модуль 2.КЕРУВАННЯ ПОРЯДКОМ ОБЧИСЛЕНЬ. СТРУКТУРИ 

ДАНИХ ТА АЛГОРИТМИ 

22 

3 Програмування обчислювальних процесів. Оператори управління програмою 10 

 9 лекція 6 Складена команда. Алгоритмічний вибір альтернатив. 
Команда вибору switch. Команда безумовного переходу goto. 

2 

http://dot.net/
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  самостійне 
вивчення 

Логічні вирази та логічні операції. Перелічуваний тип даних  

 10 практична 

робота 4 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з операторами 
розгалуження Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з 

використанням команди вибору 

2 

 11 лекція 7 Алгоритмічна конструкція повторення. Оператор циклу з 

лічильником. Оператори циклу з передумовою та 
післяумовою. Вкладені цикли 

2 

  самостійне 

вивчення 
Управляючі оператори в циклах: оператор break, оператор 
continue. Рекомендації з вибору циклів. 

 

 12 практична 

робота  5 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням 
оператора циклу з лічильником. 

2 

 13 практична 

робота  6 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням 

оператора циклу з передумовою. Підготовка і розв’язання на 

ПЕОМ задач з використанням оператора циклу з 
післяумовою. 

2 

4 Масиви 8 

 14 лекція 8 Одновимірні масиви.   Базові   алгоритми   обробки   масивів. 
Масиви, як параметри функцій. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Алгоритми сортування масивів  

 15 практична 

робота 7 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки 
одновимірних масивів. Підготовка і розв’язання на ПЕОМ 

задач обробки  двовимірних масивів 

2 

  самостійне 
вивчення 

Типові приклади обробки матриць  

 16 лекція 9 Багатовимірні масиви 2 

 17 практична 

робота 8 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки 

двовимірних масивів. Обробка масивів з різною кількістю 
елементів 

2 

5 Рядки у С++ 4 

 18 лекція 10 Рядки як масиви символів. Операції з рядками. Ввід-вивід 
рядків. Функції обробки рядків 

2 

  самостійне 
вивчення 

Тип даних string. Рядки і покажчики  

 19 практична 
робота 9 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач обробки рядків 2 

Змістовий модуль 3. ПРОЦЕДУРНО-ОРІЄНТОВАНЕ ПРОГРАМУВАННЯ. 
ГРАФІКА. ВКАЗІВНИКИ У С++ 

20 

6 Підпрограми, їх різновиди та способи використання 4 

 20 лекція 11 Оголошення та опис функцій користувача. Локальні і 
глобальні змінні. Класи пам’яті. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Стек і функції. Функції, що підставляються. Правило 

видимості змінних. Наведення типів аргументів функцій. 

Правила автоматичного (неявного) наведення типів. Явні 
перетворення типів 

 

 21 практична 

робота 10 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням 
функцій 

2 

7 Додаткові можливості функцій в С++ 4 

 22 лекція 12 Перевантаження функцій. Вбудовані функції. Рекурсивні 
означення та функції 

2 

  самостійне 

вивчення 
Список параметрів функції. Параметри за умовчанням. 
Способи передачі параметрів. Способи повернення значення. 

 

 23 практична  
 

Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням 2 
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  робота 11 вбудованих функцій. Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач 
з використанням рекурсії 

 

  самостійне 
вивчення 

Рекурентні співвідношення  

8 Шаблони 4 
 24 лекція 13 Шаблони функцій. Стандартна бібліотека шаблонів 2 

  самостійне 

вивчення 
Оголошення об’єктів, заснованих на шаблоні класу. Задання 
властивостей класу 

 

 25 практична 

робота 12 
Розробка простого шаблону   функції. Розробка шаблону 
функції, що використовує декілька типів 

2 

  самостійне 

вивчення 
Бібліотека шаблонів в С++. Контейнери. Операції з списками 
та чергами. 

 

9 Графіка у С++ 4 
 26 лекція 14 Графіка у С++. 2 

  самостійне 
вивчення 

Ініціалізація графічного режиму  

 27 практична 

робота 13 
Створення графічних об’єктів у С++. Створення рухомих 
графічних об’єктів у С++ 

2 

10 Покажчики та посилання 4 

 28 лекція 15 Вказівники. Організація пам’яті. Статичні і динамічні змінні. 
Операції над вказівниками 

2 

  самостійне 
вивчення 

Адресна арифметика. Динамічні структури даних  

 29 практична 

робота 14 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням 
вказівників 

2 

  самостійне 

вивчення 
Вказівники на тип void. Вказівники на функції. Вказівники на 
вказівники. 

 

Змістовий модуль 4. СТРУКТУРИ, ОБ’ЄДНАННЯ. ФАЙЛОВІ СТРУКТУРИ 

ДАНИХ. СИСТЕМА ВВЕДЕННЯ-ВИВЕДЕННЯ ТА ПЕРЕДПРОЦЕСОРНА 

ОБРОБКА 

22 

11 Структури та об’єднання 8 

 30 лекція 16 Структури та її оголошення. Доступ до полів та операції над 
структурами. Вкладені структури. 

2 

  самостійне 

вивчення Структури як параметри функцій. Функції роботи з датою та 

часом. 

 

 31 практична 
робота 15 

Розробка програм обробки структур 2 

 32 лекція 17 Масиви структур. Покажчики на структури. Передача по 
посиланню масивів структур. Об’єднання. Операції з 

об’єднаннями. Переліки. 

2 

 33 практична 

робота 16 
Розробка програм обробки масивів структур. Розробка 
програм обробки об’єднань. 

2 

12. Технології роботи з файлами 8 

 34 лекція 18 Файли: фізичний і логічний файли. Типи файлів. Організація 
роботи з файлами в С++. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Використання файлів для вводу-виводу даних.  

 35 практична 
робота 17 

Робота з файлами в С++ 2 

 36 лекція 19 Технологія роботи з текстовими файлами у С++. Технологія 
роботи з бінарними файлами у С++. Системні операції з 

файлами. Буферизація даних. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Файли з довільним доступом  

 37 практична Розробка програм обробки текстових файлів засобами С++. 2 
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  робота 18 Обробка бінарних файлів засобами С++. Розробка програм 
обробки файлів із використання системних операцій. 

 

  самостійне 
вивчення 

Методи сортування файлів  

13 Введення в систему вводу-виводу С++ 6 

 38 лекція 20 Базові положення   системи   вводу-виводу   С++.   Потоки   і 
буфери. Стандартні   об’єкти вводу-виводу. Використання 

файлів для вводу-виводу даних. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Форматоване виведення  

 39 практична 

робота 19 
Підготовка і розв’язання на ПЕОМ задач з використанням 
рядків і файлів. Розробка програм обробки рядків, з 

використанням макросів 

2 

 40 практична 

робота 20 
Розробка програм обробки рядків, що зберігаються на 
зовнішніх носіях 

2 

Змістовий модуль 5. ПРОГРАМУВАННЯ В СЕРЕДОВИЩІ WINDOWS 
12 

14 Програмування в середовищі Windows 12 

 41 лекція 21 Особливості програмування в середовищі Windows. 
Архітектура Windows-додатка. Механізми взаємодії додатка з 

користувачем 

2 

  самостійне 

вивчення 
Компоненти та завдання операційної системи (ОС). 

Допоміжні модулі операційної системи. Характеристики ОС. 

Інтерфейс прикладного програмування (API). Утиліти, 

системні програми, які обробляють, бібліотеки процедур. 
Зміна зовнішнього вигляду вікна. 

 

 42 лекція 22 Компоненти та завдання операційної системи (ОС). 
Допоміжні модулі операційної системи. 

2 

 43 практична 
робота 21 

Розробка каркасного Windows-додатка. 2 

 44 практична 

робота 22 
Розробка Windows-додатка з використанням меню 
користувача. 

2 

  самостійне 
вивчення 

Органи управління. Редактори тексту. Смуги прокрутки.  

 45 лекція 23 Діалогові вікна та їх елементи. Багатовіконний інтерфейс 2 

 46 практична 
робота 23 

Розробка Windows-додатка з використанням вікон діалогу. 2 

 47 практична 

робота  24 
Розробка Windows-додатка з використанням інтерфейсу 
графічних пристроїв 

2 

  самостійне 

вивчення 
Панелі вибору кольору. Панелі для вибору шрифтів. Формат 

кольорового бітового образу. Кольорові профілі. 

Перетворення кольорів 

 

 48 лекція 24 Процеси та потоки. Засоби міжпроцесного обміну даними 2 
 49 лекція 25 Засоби міжпроцесного обміну даними 2 

 50 практична 
робота 25 

Розробка багатопоточного Windows-додатку 2 

     

Змістовий модуль 6. БАЗОВІ СУТНОСТІ МОВИ PYTHON 
28 

15 Вступ до програмування мовою Python. 12 

 51 лекція 26 Введення в програмування мовою Python. Що таке Python? Як 

описати мову? Історія мови Python. Установка Python для 

Windows. Середовище розробки IDLE 

2 
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  самостійне 
вивчення 

Динаміка та перспективи розвитку. Парадигми 
програмування. 

 

 52 лекція 27 Типи даних та основні методи форматування, перетворення, 
введення та виведення даних. 

2 

 53 практична 

робота 26 
Встановлення Python.  Робота в REPL. Створення та запуск 
скриптів. 

2 

 54 практична 
робота 27 

Розробка програм використання змінних. 2 

 55 лекція 28 Введення в інструкції мови Python. 2 

 56 практична 
робота 28 

Розробка програм використання тексту 2 

16 Програмування обчислювальних процесів. Оператори управління програмою 16 
 57 лекція 29 Умовні інструкції if і синтаксичні правила 2 

 58   практична 

робота 29 
Розробка програм   використання   оператора   умов.   Умови 
рівності/нерівності 

2 

 59 лекція 30 Цикли while. Правила програмування циклів. Цикли for. 2 

 60 практична 

робота 30 
Розробка програм використання циклів та використання 
команд break та continue 

2 

 61 лекція 31 Структури даних. Рядкові величини 2 

 62 практична 
робота 31 

Розробка програм використання списків. 2 

 63 лекція 32 Кортежі та словники. Множини 2 

 64 практична 

робота 32 
Розробка програм використання кортежів та множин. 
Створення словників. 

2 

Змістовий модуль 7. ФУНКЦІЇ МОВИ PYTHON 
16 

17 Функції мови Python. 16 

 65 лекція 33 Основні функції. Опис та виклик функцій 2 

 66 практична 
робота 33 

Розробка програм використання функцій. 2 

 67 лекція 34 Розширене використання параметрів та аргументів. 2 

 68 практична 

робота 34 
Розробка програм використання області видимості та 
вкладених функції 

2 

 69 лекція 35 Глобальні та локальні змінні. 2 

 70 практична 

робота 35 
Розробка програм використовуючи глобальні та локальні 
змінні. 

2 

 71 лекція 36 Правила локалізації. Рекурсія. 2 

 72 практична 
робота 36 

Розробка програм використання рекурсії та Lambda функції. 2 

18 Файли та модулі в мові Python. 22 

 73 лекція 37 Відкриття та закриття файлу. Атрибути файлового об’єкта 2 
 74 лекція 38 Читання з файлу. Запис у файл. 2 

 75-76 практична 
робота 37-38 

Розробка програм використання файлів. 4 

 77 лекція 39 Додаткові методи роботи з файлами. Використання 
менеджера контексту. 

2 

 78 практична 
робота 39 

Розробка програм використання менеджера контексту. 2 

 79 лекція 40 Модулі і пакети в Python. Пакети модулів 2 

 80 практична 
робота 40 

Розробка програм використання модулів. 2 

   Всього 160 



18 
 

6. ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ 

Індивідуально-консультативна робота виконується за графіком у таких формах: 

індивідуальні заняття, консультації, перевірка виконання індивідуальних завдань і захист 

результатів їх виконання тощо. 

Формами організації індивідуально-консультативної роботи є: 

а) консультації з теоретичного матеріалу: 

- інтерактивне спілкування (питання-відповідь); 

- групові (розгляд типових завдань); 

- диспути (обговорення вирішення типових питань); 

б) індивідуальні та групові консультації з освоєння практичного матеріалу; 

в) індивідуальна здача та захист виконаних робіт для комплексної оцінки ступеня 

оволодіння програмним матеріалом. 

 

 
 

№ 

 
 

Тема дисципліни 

Вид завдання 

(реферати, 

дослідницькі, 

розрахункові 

роботи тощо) 

Календарні 

строки і 

форма 

контролю 

1 Стандартизація мов та середовища проектування. 
Транслятори. Редактори. Компонувальники. Відладчики 

реферат вересень 

2 Огляд сучасних інтегрованих систем програмування. 

Інтегроване середовище системи  програмування Visual 
C++.NET. Платформа DOT.NET. 

реферат жовтень 

3 Критерії оцінки алгоритмів. дослідницька 
робота 

жовтень 

4 Пріоритети операції. Зведена таблиця пріоритетності і 
асоціативності операцій 

реферат жовтень 

5 Константні величини: цілі, речовинні, перелічувальні, 

символьні, рядки. Правила визначення компілятором 

констант. Визначення констант за допомогою ключового 
слова const. Константи переліків. 

реферат листопад 

6 Логічні вирази та логічні операції реферат листопад 

7 Перерахований тип даних реферат листопад 

8 Управляючі оператори в циклах: оператор break, оператор 
continue. Рекомендації з вибору циклів. 

реферат грудень 

9 Загальні відомості про функції. реферат грудень 

10 Правило видимості змінних. Наведення типів аргументів 
функцій. Правила автоматичного (неявного) наведення типів. 

Явні перетворення типів. 

реферат грудень 

11 Список параметрів функції. Параметри за умовчанням. 
Способи передачі параметрів. Способи повернення значення. 

Функції, що підставляються. 

реферат лютий 

12 Алгоритми сортування масивів реферат лютий 

13 Типові приклади обробки матриць реферат лютий 

14 Рядки і покажчики реферат березень 

15 Ініціалізація графічного режиму реферат березень 

16 Форматоване виведення реферат березень 

17 Умовна компіляція. Використання ключового слова typedef із 

структурами. Відмінність директиви #define від оператора 
typedef. Оператор typeid. 

реферат квітень 

18 Структури як параметри функцій. реферат квітень 

http://dot.net/
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19 Функції роботи з датою та часом. реферат квітень 

20 Параметри шаблонів реферат квітень 

21 Задання властивостей класу реферат квітень 

22 Компоненти та завдання операційної системи (ОС). 

Допоміжні модулі операційної системи. Характеристики ОС. 

Інтерфейс прикладного програмування (API). Утиліти, 
системні програми, які обробляють, бібліотеки процедур. 

реферат травень 

23 Зміна зовнішнього вигляду вікна. реферат травень 

24 Органи управління. Редактори тексту. Смуги прокрутки. реферат травень 

25 Панелі вибору кольору. Панелі для вибору шрифтів. реферат травень 

26 Формат кольорового бітового образу. Кольорові профілі. 
Перетворення кольорів 

реферат травень 

27 Консольні функції введення/ виведення C++ /CLI реферат травень 
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7. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ ДЛЯ ПІДСУМКОВОГО КОНТРОЛЮ  

1. Структура типової програми мов С++. 

 2. Бібліотечні файли, їх організація та використання.  

3. Опишіть можливості застосування інтегрованого середовища Visual C++ 

.NET для розробки Windows – додатків.  

4. Дайте класифікацію типів даних, способи опису їх в програмах, приклади 

використання.  

5. Перерахуйте структури мови С++, що управляють, і вкажіть особливості їх 

застосування.  

6. Формат і робота умовного оператора в повній і скороченій формах. Наведіть 

приклади.  

7. Формат і робота оператора switch. Наведіть приклади. 

 8. Формат і робота оператора циклу while (цикл з передумовою). Наведіть 

приклади.  

 

9. Формат і робота оператора циклу do/while (цикл з післяумовою). Наведіть 

приклади.  

10. Формат і робота оператора циклу for. Наведіть приклади.  

11. Як записати два і більше виразів в умові while?  

12.Чи відрізняється умова циклу в циклі while від умови циклу do/while?  

 13. Дайте визначення поняття "масив". До яких типів даних відносяться масиви 

в С++?  

14. Наведіть приклад циклу for від 0 до 20. Коли виконується кожний з трьох 

виразів?  

15. Де в заголовку for може використовуватися кома?  

16. Чи можна опускати крапки з комою в циклі for?  

17. Як працює оператор break?  

18. Як працює оператор continue?  

19. Як нумеруються елементи масиву а [5]?  

20. Чи може розмірність масиву визначатися змінною?  

21. Як ініціалізувати масив? Чи можна при цьому опускати розмірність? 

 

 22. Що буде, якщо в списку ініціалізації менше елементів, ніж розмірність 

масиву? А якщо більше?  

23. Чи можна ініціалізувати символьний масив рядком символів?  

24. Чи можна привласнити масив масиву?  
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25. Визначити поняття покажчика в С++. Чим відрізняються покажчики від 

посилань?  

26. Що відбудеться, якщо буде вихід за межу масиву?  

27. Що значить запис а[1] для масиву а[5][5]?  

28. Що тут визначене: int *i1, i2?  

29. Як визначається операція отримання адреси в С++? 

30. Що таке покажчик типу void*? Чи можна його розіменувати?  

31. Що позначає окремо ім’я а для масиву а[10]? 

32. На що вказує ptr + 10, якщо ptr вказує на перший елемент масиву?  

33. Чим відрізняється робота з масивом від роботи з покажчиком?  

34. Як розмістити в С++ об’єкт у вільній пам’яті?  

35. Як звільнити пам’ять об’єкта?  

36. Опишіть структури даних – масиви. Поясніть організацію багатовимірних 

масивів. Для чого використовуються покажчики і посилання?  

37. Програмні модулі С++ (функції). Визначення функцій, виклик, прототипи.  

38. Створіть функцію, яка приймає три аргументи: ім’я масиву елементів типу 

int, розмір масиву і значення типу int. Функція повинна встановити для кожного 

елементу масиву значення типу int.  

39. Як здійснюється організація файлової системи в С++? 31  

40. Дайте визначення поняття "потік" в С++. Назвіть і охарактеризуйте 

стандартні потоки вводу-виводу.  

41. Опишіть ієрархію потокових класів в С++.  

42. Назвіть засоби форматування вводу-виводу.  

43. Вкажіть потоки файлового вводу-виводу.  

44. Які операції використовуються для запису даних у файл і для читання з 

файлу?  

45. У чому відмінність консольного застосування від графічного?  

46. Призначення і склад головної функції WinMain( ).  

47. Призначення і склад структур WNDCLASS і MSG.  

48. Перерахуйте характеристики класу вікна.  

49. Опишіть алгоритм створення і показу вікна.  

50. Призначення і принцип реалізації циклу обробки повідомлень.  

51. Призначення і склад віконної функції.  

52. Опишіть алгоритм створення кнопок в Windows-вікні.  

53. Укажіть принципи обробки повідомлень WM_CHAR, 

WM_LBUTTONDOWN, WM_RBUTONDOWN і повідомлень групи 

WM_COMMAND.  
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54. Укажіть призначення функцій MessageBox( ), GetWindowText( ), 

SetWindowText( ), SendMessage( ).  

55. Як створювати діалогові вікна за допомогою редактора ресурсів?  

56. Вкажіть призначення типових елементів управління діалогових вікон 

(Button, Edit Control, Static Text, Radio Button, Check Box ) і формати їх опису у 

файлах ресурсів.  

57. Перерахуйте призначення функцій DialogBox( ), GetDlgItemText( ), 

GetDlgItem( ), SetWindowText( ).  

58. Сформулюйте концепцію побудови інтерфейсу графічних пристроїв (GDI).  

59. У чому суть контекстного представлення пристроїв?  

60. Призначення бібліотеки STL?  

61. У чому особливості обробки події WM_PAINT. 

62. Перерахуйте основні директиви компілятора.  

63. Наведіть приклади функцій що працюють зі списками.  

64. Вкажіть призначення файлів шаблонного проекту простого Windows-

додатка.  

65. Опишіть ресурси, що використовуються в шаблонному проекті і механізми 

їх модифікації. 

 

 

8. МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Під час вивчення дисципліни «Інформаційні технології» у навчальному процесі 

застосовуються такі методи навчання: розповідь, бесіда, проблемні лекції, 

пояснення, демонстрація, ілюстрація, навчальна дискусія, диспут, мозкові атаки, 

робота в малих групах, кейс-метод, самостійне виконання лабораторних завдань, 

розв'язування задач, виконання вправ. 

 

9. КОНТРОЛЬ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 

9.1. Форми та засоби поточного і підсумкового контролю 

Контроль знань здобувачів освіти здійснюється за модульно-рейтинговою 

системою. 

Засобами діагностики та методами демонстрування результатів навчання 

здобувачів освіти з дисципліни є: 

- індивідуальне опитування, фронтальне опитування; 

- поточне тестування; 

- підсумкове тестування з кожного змістовного модуля; 

- директорська контрольна робота; 

- залік; 

- екзамен. 
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Зміст курсу дисципліни «Інформаційні технології» поділений на 5 змістових 

модулів. Кожний модуль включає в себе лекції, лабораторні заняття та самостійну 

роботу здобувачів освіти і завершуються рейтинговим контролем рівня засвоєння 

знань програмного матеріалу відповідної частини курсу. 

У змістовий модуль 1 (ЗМ1) входять теми 1-3, у змістовий модуль 2 (ЗМ2) - 

теми 4-6, у змістовий модуль 3 (ЗМЗ) - теми 7-9, у змістовий модуль 4 (ЗМ4) - теми 

10, 11 , у змістовий модуль 5 (ЗМ5) - теми 12-14. 

Після завершення відповідного змістового модуля проводяться модульні 

контрольні роботи (МК). До модульної контрольної роботи допускаються 

здобувачі освіти, які опрацювали весь обсяг теоретичного матеріалу в т.ч. і матеріал 

самостійно, виконали лабораторні роботи. 

Рейтингову кількість балів здобувачів освіти формують бали, отримані за 

модульні контрольні роботи, які проводяться у формі тестування, та середній 

рейтинг виконання лабораторних робіт. 

Участь здобувачів освіти в контрольних заходах обов'язкова. МК проводиться у 

письмовій тестовій формі, тестові завдання обов'язково включають матеріал, який 

передбачено до самостійного опрацювання здобувачами освіти. Студент, який не 

виконав вимоги щодо самостійної роботи чи будь якого іншого виду навчальної 

діяльності, не допускається до складання МК і даний модуль йому не зараховується. 

Семестрові бали (семестровий рейтинг) студент отримує як середнє 

арифметичне балів змістових модулів з усіх тем п'яти змістових модулів.  

 

9.2. Критерії оцінювання результатів навчання 

Оцінка «відмінно» виставляється студенту, який має стійкі системні, глибокі і 

різнобічні знання, відмінно володіє матеріалом, знає нормативну і законодавчу базу 

та її застосування за певних умов, дає обґрунтовані, правильні відповіді на питання, 

доцільно використовує термінологію дисципліни (предмета), усвідомлює 

взаємозв’язок окремих розділів дисципліни, їхнє значення для майбутньої професії, 

виявляє творчі здібності у розумінні та використанні навчально-програмного 

матеріалу, проявляє здатність до самостійного оновлення і поповнення знань. 

Практичні завдання і задачі вирішує правильно, розрахунки проводить без помилок, 

отримує достовірні результати, правильно заповнює і складає документи, робить 

відповідні узагальнення і висновки та охайно оформляє виконані завдання та звіти. 

- глибоке, теоретично обґрунтоване розкриття питання; розрахунки, зроблені 

без помилок, проведено повний аналіз, відображена власна позиція – оцінюються в 

48-50 балів; 

- обґрунтоване розкриття питання чи/та розрахунки, зроблені з незначними 

неточностями, які істотно не впливають на правильність відповіді – 45-47 балів; 

Оцінка «добре» виставляється студенту, який знає викладений матеріал і добре 

ним володіє але допускає незначні помилки у формулюванні термінів, категорій, 

понять, використанні нормативно-правової бази, показує стійкий рівень знань з 

дисципліни і та професійної діяльності. Під час виконання практичних завдань, 

вирішення задач, проведення розрахунків допускає незначні помилки, але за 

допомогою викладача швидко орієнтується і знаходить правильні відповіді, 

правильно або з незначними помилками заповнює і складає документи, робить 

відповідні узагальнення і висновки та охайно оформляє виконані завдання та звіти. 

- відповідь не дає повного розкриття питання, не проведено повний аналіз 
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результатів розрахунків, немає власної позиції – 42-44 балів; 

- неповне розкриття питання, доведені до завершення розрахунки але не 

зроблено їх аналіз; загалом наявні достатні знання – 38-41 балів; 

Оцінка «задовільно» виставляється студенту, який посередньо володіє 

матеріалом, виявив знання основного навчально-програмного матеріалу в обсязі, 

необхідному для подальшого навчання та наступної роботи за професією, 

справляється з виконанням завдань, передбачених програмою, дає неправильну 

відповідь на окремі питання або на всі питання дає малообґрунтовані, невичерпні 

відповіді, знання має обмежені, несистемні, слабо орієнтується у нормативно-

правових документах. Під час виконання практичних завдань, вирішення задач, 

проведення розрахунків припускається грубих помилок і тільки за допомогою 

викладача може виправити допущені помилки, із значними помилками заповнює і 

складає документи, поверхово робить узагальнення і висновки та не зовсім охайно 

оформляє виконані завдання та звіти.  

- питання розкрите фрагментарно, наявні фактологічні помилки під час викладу 

чи/та помилки під час проведення розрахунків – 34-37 балів; 

- відповідь неповна, наявні суттєві помилки при викладі та проведенні 

розрахунків – 30-33 балів; 

Оцінка «незадовільно» виставляється студенту, який не виявив достатніх 

знань основного навчально-програмного матеріалу, дає відповіді лише на деякі 

питання або дає неправильні відповіді на питання, може відтворити кілька термінів, 

не знає термінології дисципліни і основних нормативно-правових документів, не 

може без допомоги викладача використати знання у подальшому навчанні, не 

спромігся оволодіти навичками самостійної роботи. Допускає принципові помилки 

у виконанні передбачених програмою завдань, вирішенні задач, проведенні 

розрахунків припускається грубих помилок і не може їх виправити, не виконує 

практичне завдання у визначений термін, із значними помилками заповнює і складає 

документи, не робить узагальнення і висновки та не охайно оформляє виконані 

завдання та звіти. 

- відповідь має значні помилки елементарного рівня – 1-30 бали; 

- відсутність відповіді на питання – 0 балів. 

 

9.3. Оцінювання за формами контролю 

 
Заліковий 

модуль 1 

Заліковий 

модуль 2 

Заліковий 

модуль 3 

Заліковий 

модуль 4 

Заліковий 

модуль 5 
Разом  

% 20 20 20 20 20 100 

Мінімум 0 0 0 0 0 0 

Максимум 50 50 50 50 50 50 
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9.4. Шкала оцінювання  

Відсоток 

опрацьованого 

матеріалу 

Рейтинг за 50-

бальною шкалою 

Оцінка за 

п’ятибальною 

шкалою 

Запис у заліковій 

книжці студента 

та відомості 

Оцінка за 12-

бальною шкалою 

97-100 49, 50 5 відмінно 12 

93-96 47, 48 5 відмінно 11 

90-92 45, 46 5 відмінно 10 

85-89 43,44 4 добре 9 

80-84 40, 41, 42 4 добре 8 

75-79 38, 39 4 добре 7 

69-74 35, 36, 37 3 задовільно 6 

65-68 33, 34 3 задовільно 5 

60-64 30, 31, 32 3 задовільно 4 

менше 60 0-29 2 незадовільно 2 
 

10. МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

1. Витяг з навчального плану 

2. Навчальна (типова) програма 

3. Програма навчальної дисципліни 

4. Плани занять 

5. Конспект лекцій з дисципліни 

6. Завдання для обов'язкової контрольної роботи 

7. Інструкційно-методичні матеріали до лабораторних занять 

8. Інструкційно-методичні матеріали до самостійної роботи 

9. Питання до заліків з модулів 

10. Контрольні тестові завдання до заліків з модулів 

11. Навчальний посібник 

12. Роздавальний матеріал 

13. Презентації до тем 
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