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Загальний опис дисципліни 
Основними завданнями вивчення дисципліни «Розробка ігрових додатків» є забезпечення студентів 

ґрунтовними знаннями та навичками у галузі розробки комп’ютерних ігор. Курс спрямований на вивчення 

сучасних методів та технологій, які використовуються у створенні інтерактивних ігрових середовищ. 

Особлива увага приділяється технологіям анімації, розробці ігрового контенту, використанню сучасних 

графічних технологій, реалізації фізичного моделювання об'єктів, забезпеченню ефективної людино-

комп'ютерної взаємодії та роботі з різноманітними мовами програмування, що застосовуються у геймдеві.  

Програма дисципліни охоплює вивчення фундаментальних принципів розробки ігор, таких як 

проектування ігрового процесу, створення моделей персонажів і оточення, програмування ігрової логіки, 

оптимізація продуктивності та адаптація ігор для різних платформ. Студенти опановують роботу із 

сучасними інструментами розробки, включаючи Unity 3D — одну з найпопулярніших платформ для 

створення ігрових додатків. 

У процесі навчання студенти набувають умінь створювати тривимірні моделі, розробляти анімації, 

використовувати фізичні двигуни для моделювання взаємодії об'єктів, а також інтегрувати звуковий 

супровід та візуальні ефекти. Важливою складовою є освоєння засад дизайну користувацьких інтерфейсів 

(UI) та їх інтеграції в ігрове середовище. Окрім того, студенти вивчають основи монетизації ігор, 

управління проектами у сфері геймдеву, а також тестування і налагодження створених продуктів. 

Зміст навчальної дисципліни не лише сприяє отриманню системи знань у сфері розробки 

комп’ютерних ігор, але й формує практичні професійні навички, необхідні для створення якісного ігрового 

контенту. По завершенні курсу студенти матимуть змогу реалізовувати ігрові проекти різного рівня 

складності, адаптуватися до вимог сучасного ігрового ринку та працювати в команді над комплексними 

проектами. 

Орієнтовані теми лекційних занять 

1. Основи програмування на мові C# під Unity. 

2. Основи об’єктно-орієнтованого програмування на C#. 

3. Робота з текстурами і матеріалами. Редактор ландшафтівTerrain. 

4. Використання скриптів в Unity3d. 

5. Використання скриптів руху в Unity3d. 

6. Asset store. 

7. Керування гравцем. Тригери. 

8. Інтерфейс користувача. 

9. Анімація. 

10. Основи роботи з 2D іграми. 

11. Психологія комп’ютерних ігор. 

12. Реалізація багаторівневих ігор. 

13. Оформлення гри. Ігрова документація. 

 

Орієнтовані теми практичних занять 

 

1. Створення першого проекту. Розміщення стандартних об’єктів. Створення префабів. 

2. Створення ландшафтів з різними текстурами. Застосування матеріалів до об’єктів. 

3. Створення ландшафтів Terrain. 

4. Створення руху гравця на ландшафті Terrain. 

5. Створення руху гравця на сцені Plane. 

6. Експорт, імпорт з Asset store. 

7. Розміщення на сцені Plane тригерів. 

8. Створення багаторівневого меню гри. 

9. Анімація власного персонажа. 



10. Створення невеликих плоских платформерів. 

11. Розробка власної гри в команді. 
 


