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Загальний опис дисципліни 
Дисципліна "3D-моделювання та друк" базується на використанні сучасного програмного 

забезпечення Fusion 360, розробленого компанією Autodesk (США), яке є одним із провідних інструментів 

для створення тривимірних моделей і підготовки їх до виготовлення за допомогою 3D-друку. Курс 

спрямований на надання студентам ґрунтовних знань і практичних навичок у роботі з CAD-системами, що 

дозволяють проектувати об’єкти різного рівня складності, а також готувати їх до друку на 3D-принтерах. 

Програма дисципліни охоплює всі ключові етапи роботи з тривимірними моделями: від генерації ідеї 

та концепції до отримання готового виробу. Особлива увага приділяється створенню функціональних 

елементів і деталей, оптимізації геометрії для друку, а також ефективному використанню слайсерів, таких 

як Cura та PrusaSlicer. Ці програми дозволяють виконувати налаштування параметрів друку, включаючи 

вибір товщини шару, швидкості друку, типів підтримок, заповнення моделі та відповідного матеріалу. Це 

дає змогу забезпечити високу якість друкованого виробу і водночас оптимізувати процес виготовлення. 

Курс має на меті навчити студентів основам роботи у Fusion 360, ознайомити їх із методами 

створення і редагування тривимірних моделей, а також дати можливість практично освоїти підготовку 

моделей до друку. Навчання спрямоване на формування навичок аналізу створених об'єктів з точки зору 

їхньої функціональності та придатності для виготовлення на 3D-принтері. Крім того, студенти навчаються 

використовувати слайсери для налаштування процесу друку, оптимізуючи параметри для різних типів 

матеріалів, таких як PLA, ABS чи PETG. 

Результатом вивчення дисципліни є здатність студентів створювати якісні тривимірні моделі, 

адаптовані до вимог сучасних адитивних технологій, і реалізовувати їх у фізичних об’єктах, які 

відповідають стандартам функціональності та естетики. Це дозволяє не лише оволодіти основами 3D-

друку, але й підготувати студентів до застосування цих знань у професійній діяльності в різних галузях, 

включаючи інженерію, дизайн та виготовлення прототипів. 

Орієнтована тематика  лекцій дисципліни 

1. Вступ до 3D-моделювання. Огляд програмного забезпечення Fusion 360. Інтерфейс і базові 

функції. 

2. Створення ескізів і побудова базових тривимірних форм. 

3. Редагування тривимірних моделей: екструзія, філатери, револьвера. 

4. Використання параметричних функцій у Fusion 360. Моделювання складових частин виробів. 

5. Експорт моделей у формати STL/OBJ для 3D-друку. 

6. Оптимізація моделей для друку. Уникнення перевитрат матеріалів і помилок друку.  

7. Огляд слайсерів (Cura, PrusaSlicer). Основи налаштування параметрів друку. 

8. Друк з різних матеріалів: PLA, ABS, PETG, основні особливості.  

Орієнтована тематика практичних занять 

1. Ознайомлення з Fusion 360. Створення простих ескізів та перших моделей. 

2. Розробка базових 3D-об’єктів: куби, циліндри, прості механізми. 

3. Проектування деталі з використанням параметричних інструментів. 

4. Моделювання функціональних об’єктів: кріплення, тримачі, корпуси пристроїв. 

5. Експорт і підготовка моделі для 3D-друку у слайсері. 

6. Робота з підтримками, заповненням і параметрами друку в Cura. 

7. Тестовий друк простих моделей. Аналіз якості друку та внесення коригувань у модель. 

8. Створення комплексного проекту: від концепції до фізичного прототипу. 


