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Загальний опис дисципліни 

 

Мета навчальна дисципліни «Вебдизайн та основи frontend» - формування в здобувачів 

освіти навичок у створенні привабливих і функціональних вебсайтів, які відповідають сучасним 

вимогам дизайну та технологіям frontend розробки. Здобувачі освіти навчаться використовувати 

інструменти та техніки для створення інтуїтивно зрозумілих інтерфейсів користувача, розробки 

адаптивних макетів вебсторінок. 

Завданнями вивчення дисципліни «Вебдизайн та основи frontend» здобувачами освіти є: 

ознайомлення з теоретичними основами вебдизайну, принципами адаптивності вебсайтів; 

формування практичних навичок з розробки інтерфейсу користувача використовуючи HTML, 

CSS і JavaScript включаючи базову роботу з бібліотеками та фреймворками; оволодіння 

практичними компетентностями перетворення дизайну у програмний код. 

 

Теми лекцій 

 

Тема 1. Основи вебдизайну та UX/UI. 

Тема 2. Основи HTML та семантична розмітка. 

Тема 3. Основи CSS та робота з макетом. 

Тема 4. Адаптивний та респонсивний дизайн. 

Тема 5. Вступ до JavaScript для frontend. 

Тема 6. Основи роботи з популярними frontend-фреймворками. 

 

Теми практичних занять 

 

Тема 1. Аналізу існуючих сайтів на предмет зручності користування та відповідності 

основним принципам вебдизайну. 

Тема 2. Створення основної структури сайту за допомогою HTML, семантична розмітка.  

Тема 3. Додавання контенту, семантична розмітка; підключення CSS до HTML-

документа. 

Тема 4. Застосування стилів до HTML-елементів, створення базового дизайну сторінки. 

Тема 5. Практичне використання flexbox для створення гнучких макетів сторінки. 

Тема 6. Робота з CSS grid для побудови складніших макетів сторінки. 

Тема 7. Налаштування медіа-запитів для забезпечення респонсивності вебсайту. 

Тема 8. Інтерактивність: основи роботи з JavaScript. 

Тема 9. Практика маніпулювання елементами DOM та обробка взаємодії з 

користувачем. 

Тема 10. Вступ до фреймворків: розробка простого інтерфейсу. 

Тема 11. Проєкт: створення власного вебсайту. 


